




Teclas rápidas





Kontextmodell-Verknüpfungen / Menüauswahl.

Schalten Sie das Eingangssignal / Verlassen.











2. Wippe      oder     zum Durchsuchen der Funk�onen.
3. Wippe      zur Auswahl einer Funk�on oder zum Aufrufen eines Untermenüs. 
4. Wippe      um den aktuellen Bildschirm zu verlassen.

1. Wippe rechts, um den OSD-Bildschirm aufzurufen.

Standardmodus Ein

Aus

Aus

Aus

Aus

RTS/RPG-Modus

FPS-Arena-Modus

MOBA-Arena-Modus

Adaptive-Sync

Schattenabgl.

Spieleinst.

180hz
2560

50

1440

X OFF

Bildeinst.

Farbeinst.

OSD-Einst.

Sonst.Einst.

BiB/BuB



Die Funktionsliste in diesem Handbuch dient nur als Referenz.

Aus/Normal/Experte/AusgestaltungDyn. Helligk.

Hauptmenü Untermenü Optionen

Spieleinst.

Standardmodus

0-100

Aus/Ein

Aus/Ein/Pos.

Aus/Fadenkreuz 1/Fadenkreuz 2/Fadenkreuz 3/Fadenkreuz 4/
Fadenkreuz 5/Fadenkreuz 6

Aus/Normal/Schnell/Ultraschnell

Aus/Ein:15:00/30:00/45:00/60:00/Pos.

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein: Filmmodus/Lesemodus/Nachtmodus

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

RTS/RPG-Modus

FPS-Arena-Modus

MOBA-Arena-Modus

Adaptive-Sync

Schattenabgl.

Reaktionszeit

Aktualisierungsrate

Fadenkreuz

Spielzeit

Aus/EinUmgebungslicht

Bildeinst.

Farbeinst.

0-100

0-100

0-5

1.8/2.0/2.2/2.4/2.6/S.Kurve

Breitbild/4:3/1:1/Auto

0-100Helligkeit

Kontrast

DCR

Kontext.Modell

Schw.Blaulicht

Schärfe

Gamma

Seitenverh.

Warm

Natürlich

Kühl

Aus/Ein:0-100(R/G/B)Benutzer1

Aus/Ein:0-100(R/G/B)Benutzer2

Aus/Ein:0-100(R/G/B)Benutzer3

0-100(R/G/B/C/M/Y)Farbton

0-100(R/G/B/C/M/Y)Sättigung



简体中文/English/한국어/           /Portugues do Brasilazil / Deutsch/Nederland

/Suomi/Français/Eλληvικά/Indonesia/Italiano/日本語/Malaysia/Polskie/

Português/Русский/Español/ไทย/Українська/Tiếng Việt/繁体中文/Türkçe

Aus/EinOSD-Sperre

Helligkeit/Kontrast/Lautstärke/Stumm/Schattenabgl./Fadenkreuz/

Aktualisierungsrate/Spielzeit/Kontext.Modell/PIP/PBP-Modus/
Eingangssignal/Dyn. Helligk.

Hotkey1-Einst.

Hotkey2-Einst.

Hotkey3-Einst.

 Aus/Ein

Aus/Ein

Sprache

5-60OSD-Zeitüber.

0-100OSD H-Position

0-100OSD V-Position

0-5OSD-Transpar.

OSD-Einst.

Sonst.Einst.
Auto.Einsch.

Eyeshield-Hinw

Rücksetzen Nein/Ja

Eingangsqu.: /Auflösung: /Modus: Information

Aus/EinStumm

Lautstärke 0-100

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Eingangssignal

Hauptmenü Untermenü Optionen

Aus/PIP-Modus/PBP-2-Fenst1:1

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2
BiB/BuB

PIP/PBP-Modus

Subsignalquelle

Audioquelle

ObRechts/ObLinks/UnRechts/UnLinksPIP-Position

Klein/Mittel/GroßPIP-Größe

Aus/EinFenstertausch



A

Auto DP1 DP2 HDMI1 HDMI2

10. Teclas rápidas

1. Rocke Down     um Gameplus Modi zu wechseln. Entsprechend den Bedürfnissen 

Ihres Spiels wählen Sie das entsprechende Spiel-Symbol. Diese Spielsymbole wurden 

in erster Linie entwickelt, um Ihr Ziel während der Schießspiele zu op�mieren, 
obwohl sie für andere Szenarien verwendet werden können.

2. Rocker Up     um kontextuelle Modi zu wechseln. Diese Modi (Filmmodus, Lesemo-

dus und Nachtmodus) können verwendet werden, um Einstellungen entsprechend 

Ihrer Ak�vität zu op�mieren. Die Standardeinstellung ist deak�viert.

3. Rocker Le�     um Eingangssignalquellen zu schalten.



LC-M27-QHD-180

LCD

180

180
144

1ms GTG

16.7 M

2 2

12V 4.0 A



Hotkeys





Contextual Model shortcuts / Select menu.  

Switch the input signal / Exit.
































































































